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Titulo Realidade Aumentada — Unindo o real e o virtual na sala de aula
Area de Formagao B - Pratica pedagdgica e didatica na docéncia
Modalidade Curso de Formagao

Regime de Frequéncia Presencial

Duragao
Horas presenciais: 13

N° de horas acreditadas: 13

Céod. Area Descrigdo

Cod. Dest. 15 Descrigao Professores dos Ensinos Basico e Secundario
DCP Descrigdao

Reg. de acreditagao (ant.) CCPFC/ACC-109567/20

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. 9880494 Nome ANTONIO LUIS RAMOS Reg. Acr. CCPFC/RFO-27192/10
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. 7333566 Nome LUISA MARIA AFONSO FERNANDES DIZ LOPES Reg. Acr. CCPFC/RF0-23149/08
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. 10052379 Nome JOSE EDGAR SOUSA GUERRA Reg. Acr. CCPFC/RFO-11765/00

Componentes do programa N° de horas 0

B.l. 8429620 Nome Ana Arminda da Cruz Moreira Azevedo Reg. Acr. CCPFC/RFO-34574/14

Componentes do programa N° de horas 13

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Agao

Razées justificativas da agdo e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

Aliada a utilizagado de tecnologia moével, a RA permite ver o mundo real a nossa frente como um “augmented context for
development” (Cook).

O Agrup. de Escolas Abade de Bagal (associado do CFAE Bragancga Norte) dinamizou o projeto “The Aura of my City”, no
ambito do programa Erasmus+.

Este projeto pretende mostrar novas formas de preservar e divulgar a histéria e cultura dos paises parceiros.

Durante este projeto foi utilizada a aplicagéo "Aurasma", entretanto descontinuidade pela empresa que a criou e mantinha.
Assim, surge a necessidade de reformular a agdo de formagao previamente desenhada para suporte a este projeto para
acomodar uma nova aplicagéo .de realidade aumentada que podera ser utilizada pelos docentes como estratégia
educativa nas suas aulas e poder dar continuidade ao projeto.

Objetivos a atingir
Objetivo Geral: Fornecer conhecimento de técnicas de construgédo de objetos de realidade aumentada utilizando a
aplicagao “Metaverse”

- Conhecer os conceitos, técnicas, tecnologias e arquiteturas de construcéo de objetos de realidade aumentada

- Perceber as tecnologias necessarias a construgdo de objetos de realidade aumentada;

- Identificar os conceitos basicos sobre a construgéo de objetos RA, os seus constituintes, as suas fungdes associadas e
como se articulam.

- Saber utilizar software especifico para a construgao de objetos de realidade aumentada.

- Conceber e avaliar solugdes e arquiteturas de aplicagdes de realidade aumentada por forma a obter um elevado nivel de
qualidade e/ou desempenho de acordo com os requisitos do problema.

Conteudos da agao
Duragéo do Curso : 13 horas



- Apresentacao; apresentacao dos objetivos da agdo de formacao e critérios de avaliagdo — 1 hora
- O que é a realidade aumentada? — 1 hora

- Potencialidades educativas da realidade aumentada: exemplos — 2 horas
- Metaverse: Introdugéo: Conceitos prévios — 1 hora

- Como criar uma conta no “Metaverse Studio” — 0:30 hora

- Introducéo ao ambiente de trabalho do Metaverse Studio — 6 horas

. Implementar interatividade com os utilizadores das experiéncias RA

. Utilizag&o de blocos para guardar e validar entrada de informagéo

. Interagao de utilizador: items, Walls, Foto e Overlay

. Text Input Scenes: interagdo com escrita e suas aplicagdes.

. Propriedade de Utilizador

. Aspeto grafico de ecra e botdes

. Utilizacéo de "chaves"

. Utilizagdo de elementos multimédia numa experiéncia RA:

- Avaliacédo da a¢éo — 1:30 horas

Metodologias de realizagao da agao

- Método predominantemente afirmativo (variante expositivo aberto) e interrogativo nas aulas de indole tedrico, e
demonstrativo experimental nas aulas praticas em sala de informatica;

- Estudo individual e em grupo dos topicos abordados acompanhado de leitura de bibliografia;

- Apresentacao de estudos de caso e trabalho de grupo, privilegiando o debate e esclarecimento de duvidas no final de
cada sesséo;

- Resolugao de trabalhos praticos e de exercicios propostos.

Regime de avaliagdo dos formandos

Os formandos serao classificados nas escola de 1 a 10, conforme indicado no Despacho 4595/2015 de 6 de maio,
respeitando todos os dispositivos legais da avaliagéo continua, com base na participagdo e empenho demonstrados, bem
como no trabalho produzido:

Participagao nas sessdes: 40%

Trabalho final: 60%

Fundamentagao da adequagao dos formadores propostos
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