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Ficha da Acgéo

Titulo Aplicagdo da Programacao e da Robética no Ensino Basico |

Area de Formagao G - Tecnologias da informacéo e comunicagao aplicadas a didaticas especificas ou & gestdo escolar
Modalidade Oficina de Formagao

Regime de Frequéncia Presencial

Duragao
Horas presenciais: 25 Horas de trabalho auténomo: 25

N° de horas acreditadas: 50

Duragao
Entre 1 e 4 N° Anos letivos: 1

Cod. Area Descrigao

Cod. Dest. 10 Descrigdao Educadores de Infancia e Professores do Ensino Basico
DCP Descrigdao

N° de formandos por cada realizagao da agao
Minimo 5 Maximo 20

Reg. de acreditagao (ant.) CCPFC/ACC-102055/18

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. 10389591 Nome NUNO MANUEL OLIVEIRA RIBEIRO Reg. Acr. CCPFC/RF0-25208/09
Componentes do programa Todas N° de horas 25

B.l. 7346861 Nome LUIS MANUEL MONTEIRO FERNANDES Reg. Acr. CCPFC/RFO-25830/09
Componentes do programa N° de horas 25

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Acao

Razoes justificativas da agao e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

As criangas e jovens tém uma capacidade natural de lidar com a tecnologia e desenvolver facilmente competéncias
digitais, apresentando uma aptiddo apurada para as tecnologias de informacao, sobretudo para as ferramentas web e
Internet, jogos e uma profunda interagédo com os media através das redes sociais.

O perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria menciona as competéncias que todos os alunos devem adquirir de
modo a corresponderem as exigéncias da sociedade atual, e do futuro, onde a resolugdo de problemas, o pensamento
critico, a colaboragao, a comunicagao, a criatividade e a utilizagdo de tecnologias digitais sdo consideradas competéncias
essenciais para o século XXI. ]

A educagédo acompanha a evolugéo. E necessario inovar

Objetivos a atingir

Proporcionar a aquisi¢cdo de competéncias basicas das Ciéncias da Computagao e da Programacao, de modo a que
possam desenvolver na sua pratica letiva, atividades que conjuguem o ensino dos conteudos curriculares e o
desenvolvimento de projetos digitais (animagdes, historias interativas, jogos e desafios associados a robatica)

Promover a utilizagdo de diversos Ambientes Computacionais, Plataformas de Desenvolvimento e Robds como meio e
instrumentos de ensino

Diversificar as metodologias de ensino

Estimular o raciocinio légico, a criatividade, a capacidade de comunicagéo, o trabalho colaborativo e o espirito critico dos
alunos

Possibilitar o desenvolvimento de competéncias multidisciplinares do Séc. XXI.

Conteudos da agao

1. A importancia do pensamento computacional na Educacéo
2. Projetos educativos na area da programagao

3. Ambientes de programacao visual

3.1. Scratch

* Apresentagédo do ambiente computacional

« Utilizac&o offline e online
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» Desenvolvimento de projetos

* Palco, cenarios, atores, trajes e guides

* Logica de programacéao (eventos, ciclos, estruturas condicionais, variaveis, fun¢des, operadores, etc)
* Animacao de personagens

+ Dialogos entre personagens

* Sons

* Edicdo de imagem

* Sensores

 Desenvolvimento de cartdes animados, histérias interativas e jogos
* Possibilidades de exploragdo em sala de aula

3.2. Kodu

* Apresentagédo do ambiente computacional

* Instalagdo do Kodu Game Lab

* Construgdo de mundos 3D

» Adigdo de personagens e objetos

* Logica “Quando - Faz”

* Desenvolvimento de jogos 3D

* Possibilidades de exploragdo em sala de aula

4. Robdtica

Metodologias de realizagdo da agédo
Presencial Trabalho auténomo

Os formandos desenvolverao,
lem contexto de sala de aula, as
diferentes ferramentas para o
desenvolvimento de diferentes
propostas de aprendizagem, das
quais elaborardo um breve
relatorio de execugéo, a ser
apresentado e discutido em
contexto da sala de formagao,
com todos os formandos.

IAs sessOes terdo um carater tedrico-pratico, em que o formador explorara, em
conjunto com os formandos, as diversas plataformas a utilizar na sua pratica letiva,
mas com maior incidéncia na vertente pratica. Os formandos realizardo atividades que
envolverdo a criagao de animagdes, histérias interativas, jogos 2D e 3D e montagem e
controlo de Robds de acordo com diversos contetidos curriculares. Serdo também
apresentados, ao longo das sessdes, todos os conceitos fundamentais associados a
programagcao e a sua aplicabilidade na légica de programacéo tais como o que sdo e
como se utilizam algoritmos, ciclos, condicionais, eventos, fun¢des ou tipos de dados,
etc.

Regime de avaliagdo dos formandos

Os formandos serdo avaliados com uma avaliagdo quantitativa e qualitativa com referencial de escala de avaliagéo
previsto no 2 do artigo 46.° do Estatuto da Carreira Docente aprovado pelo Decreto-Lei n.° 41/2012, de 21 de fevereiro:
Excelente — de 9 a 10 valores;

Muito Bom — de 8 a 8,9 valores;

Bom —de 6, 5 a 7,9 valores;

Regular — de 5 a 6,4 valores;

Insuficiente — de 1 a 4,9 valores.

O modelo de avaliagdo a seguir sera o seguinte: 40% da classificacéo atribuida a participagao/contributos + 60% referente
ao trabalho de aplicagéo de contetdos

Fundamentacao da adequagao dos formadores propostos
Bibliografia fundamental

Jesus, C., Vasconcelos, J.B., Lima, R. (2016) — Scratch e Kodu Iniciagdo a programagéo no ensino basico, FCA Editora de
Informatica.

Kelly, J. F. (2013) — Kodu for Kids, The official guide to creating your own video games, Pearson Education

Pedro, A., Matos, J., Piedade, J., Dorotea, N. (2017) — Probética, Programagéo e Robética no Ensino Basico, Linhas
Orientadoras, Instituto da Educagéo da Universidade de Lisboa. Acesso em:
http://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/probotica_-_linhas_orientadoras_2017.pdf
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